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Woodbytes verfolgt die Entwicklung eines neu entdeckten Hobbys: Das Holzwerken.
Und neu heißt wirklich neu! Ich hatte mich noch nie mit dem Thema Holzbearbeitung beschäftigt, und ich habe ganz von vorne angefangen. Das bedeutet, im Keller Platz für eine Werkstatt freizumachen (okay, es ist nur eine Ecke, aber immerhin!), neue Werkzeuge zu kaufen, viel Spannendes zu lesen und Neues auszuprobieren. Diese Reise begann im September 2017.
Aber lies doch einfach selbst...
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How to Configure Xcode Cloud
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